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Игровые приемы на занятиях по эстрадному вокалу с детьми дошкольного 

и младшего школьного возраста 

 

Музыкальное воспитание детей дошкольного и младшего школьного 

возраста осуществляется на музыкальных занятиях, где дети слушают музыку, 

поют, выполняют различные виды музыкально-ритмических движений. Дети 

стремятся проявить себя в исполнении песни, танца, передаче образа игры. 

Учитывая возрастные особенности детей, нужно ориентироваться на 

упражнения в форме коротких песен с игровым содержанием, так как дети этого 

возраста очень подвижны и энергичны. Им нравится быть вместе, участвовать в 

групповой деятельности и в играх. Это дает каждому ребенку чувство 

уверенности в себе. 

Одним из важнейших средств развития музыкальной деятельности детей 

являются музыкально-дидактические игры. Они объединяют все виды 

музыкальной деятельности: пение, слушание, движения под музыку, игру на 

инструментах. 

Основное назначение музыкально-дидактических игр - формировать у 

детей музыкальные способности, в доступной игровой форме помочь им 

разобраться в соотношении звуков по высоте, развить у них чувство ритма, 

тембровый и динамический слух, побуждать к самостоятельным действиям с  

применением знаний, полученных на занятиях по вокалу. Музыкально-

дидактические игры обогащают детей новыми впечатлениями, развивают у них 

инициативу, самостоятельность, способность к восприятию основных свойств 

музыкального звука. 

Как любая другая игра, музыкально-дидактическая должна включать 

развитие игровых действий, помочь ребенку в интересной для него форме 

услышать, различить, сравнить некоторые свойства музыки: чистое 

интонирование, смену темпа, смену звучания. 

Музыкально-дидактические игры должны быть просты и доступны, 

интересны и привлекательны. В процессе игры дети не только приобретают 

специальные музыкальные навыки, у них формируются необходимые черты 

личности, и в первую очередь чувство товарищества, ответственности. Они 

помогают научить детей петь выразительно, непринужденно, учат брать 

дыхание между музыкальными фразами, различать характер песни, правильно 

передавать динамические оттенки.  
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Музыкально-дидактические игры можно применять на каждом занятии по 

5-10 минут. Рассмотрим примеры музыкально-дидактических игр. 
 

Ритмические игры 

1. Хождение под музыку марша. При этом дети одновременно с ходьбой 

приговаривают "Шаг, шаг, шаг". Затем можно каждый шаг фиксировать 

хлопками, наклоном головы и т.д. 

2. Звучит танцевальная мелодия (полька, вальс). Дети учатся легко на 

носочках двигаться ровными восьмыми, одновременно хлопая в ладоши и 

приговаривая слова "бегать, прыгать". Если звучит вальс, то и соответствующие 

движения. 

3. Игра в "Эхо". Педагог отстукивает ритм ладошками, а дети повторяют 

этот ритмический рисунок. 

а) затем с произношением слов "та-ти-ти" 

б) применение различной нюансировки 

4. Дети делятся на 2 команды, каждый придумывает свое название. 

Например, "Василек", Ромашка". Первая группа на счет «раз» делает хлопок в 

ладоши, на «два» - по коленям, на «три-четыре» - поворачивают кисти рук. У 

второй группы на «раз, и два» - поворот кистей рук, на «три» - хлопок в ладоши, 

на «четыре» - хлопок по коленям. Можно варьировать элементы. 
 

Музыкально-дидактические игры 

Игра "Снеговики и снежинки" 

Программное содержание: учить детей различать спокойную и бодрую 

танцевальные мелодии. 

Музыкально-дидактический материал: вальс, полька 

1 вариант: дети, разделенные на 2 группы, сидят полукругом. Под музыку 

польки "снеговики" хлопают в ладоши, под музыку вальса "снежинки" должны 

плавно вращать кистями рук. Пьесы исполняются 6-8 раз в различной 

последовательности. 

2 вариант: "снеговики" и "снежинки" сидят на стульях у 

противоположных стен помещения. Под музыку польки двигаются шагом 

польки «снеговики», под музыку вальса - кружатся "снежинки". Пьесы 

исполняются 6-8 раз в различной последовательности. С окончанием звучания 

«снеговики» ловят "снежинок". 
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Игра «Три медведя» 

Программное содержание: учить детей различать высоту. 

Музыкально-дидактический материал: музыкальные произведения в 

высоких, средних и низких регистрах. 

1 вариант: Дети сидят за столами справа от музыкального руководителя. 

Он раздает им изображения медведей. Когда пьеса звучит в высоком регистре, 

выходят гулять медвежата (дети передвигают их перед собой по столу), когда в 

среднем - медведи побольше, а когда в низком - самые большие. Смена 

регистров варьируется. В конце игры отмечаются дети, точнее других 

выполнявшие задание. 

2 вариант: Дети делятся на три команды: Мишутки, Анастасии Петровны 

и Михаилы Ивановичи. Когда произведение звучит в низком регистре, из дома 

выходят и продвигаются по комнате Михаилы Ивановичи, когда в среднем - 

Анастасии Петровны, а в высоком - Мишутки. Регистры звучания сменяются в 

произвольном порядке. По окончании звучания пьесы Михаилы Ивановичи 

ловят остальных медведей, а те убегают в домик. 

                    

Игра «Море и ручеек» 

Программное содержание: учить детей различать долгие и короткие 

звуки. 

Музыкально-дидактический материал: музыкальные произведения на 

legato и staccato. 

Дети делятся на 2 команды: "Море" и "Ручеек". Состав команд 

смешанный по возрасту. Когда звучат долгие звуки, дети команды "Море" 

передвигаются по помещению, выполняя плавные движения руками вперед-

назад. Когда звучат короткие звуки, дети команды "Ручеек" передвигаются 

легким бегом. Долгие и короткие звуки чередуются несколько раз в 

произвольном порядке. В конце игры дети команды "Ручеек" убегают (при этом 

старшие помогают младшим). Дети команды "Море" стараются их поймать.  

                       

Игра «Бабочки» 

Программное содержание: учить детей различать и передавать в 

движениях темп музыкального звучания. 

Музыкально-дидактический материал: музыкальные произведения в 

быстром и медленном темпе. 
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Педагог предлагает "бабочкам" поучиться легко летать по полянке и 

кружиться на месте, помахивая крылышками. Говорит, что звуки музыки будут 

звучать то быстро, то медленно. На быструю музыку "бабочкам" нужно летать, 

а на медленную - кружиться (показывает, как это нужно делать). Несколько раз 

упражнение выполняется с последовательной сменой темпа звучания. Затем 

педагог говорит, что он будет бабочкам все время загадывать музыкальные 

загадки: то несколько раз быстро играть, то несколько раз медленно, то один раз 

быстро и много раз медленно. "Бабочки" должны музыкальные загадки 

правильно разгадывать. Но это можно сделать, если внимательно слушать 

музыку. Упражнение проводится еще несколько раз с произвольной сменой 

темпа звучания. 

 

Игра «Оркестр» 

Программное содержание: учить детей слышать ритм. 

Музыкально-дидактический материал: музыка различного характера: 

быстрая, медленная, вальс, марш, полька. 

Игровое оборудование: маракасы, треугольники, трещотки, кастаньеты, 

барабаны. 

Педагог играет разнохарактерную музыку, а дети или поочередно, или все 

вместе стараются попадать в такт музыки. 

                                                                                   

Игра «Птички на проводе» 

Программное содержание: развивать активное слуховое внимание и 

музыкальную память. 

Музыкально-дидактический материал: звуки различной высоты 

Игровые пособия: лист с тремя полосками и три птички. 

На среднюю линейку педагог выкладывает трех нарисованных птичек и  

рассказывает:  

На улице рядом с дорогой тянулись электрические провода. На одном 

проводе сидели три воробья и пели одну и ту же песенку (поет 

звукоподражание "чив-чив-чив" на одном звуке, показывая направление 

мелодии, держа руку на одном уровне). Сидели долго, первому воробью это 

надоело, он перелетел на провод повыше и спел такую песенку (педагог 

перемещает воробья на третью линейку и пропевает звукоподражание "чив-чив" 

с показом рукой направления мелодии вверх, дети также должны повторять эту 

песенку). Второму воробью тоже скоро надоело сидеть на одном месте, и он 
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перелетел на провод пониже (пропевает "чив-чив" и показывает направление 

мелодии вниз, дети повторяют). А третий воробей сказал: "Мне и тут хорошо". 

Взлетел, сел на тот же провод и спел свою песенку "чив-чив" на одном звуке. 

(Педагог закрепляет воробья снова на вторую линейку и пропевает, держа руку 

на одном уровне). 

Затем педагог просит детей запомнить пение каждого воробья, повторяет 

три мотива, играет один из них, предлагает ребенку показать, какому воробью 

принадлежит эта песенка, и спеть мотив. Если он ответил правильно, то все 

дети должны пропеть эту песенку, показывая рукой направление мелодии. 

Таким образом, познавательный материал, сочетаясь с занимательностью, 

способствует лучшему усвоению поставленных в игре задач. 

 

Игра "По лесочку мы гуляем" 

Программное содержание: развивать координацию речи и движений. 

Музыкально-дидактический материал: слова и музыка И. Меньших. 

Игровые пособия: Цветочки, грибочки, листочки 

На полу в зале разложены осенние листочки, грибочки, цветочки. Дети 

двигаются по пространству зала свободно и поют: 

              По лесочку мы гуляем, 

              Мы листочки собираем, 

              Вот - один, 

              Вот - другой. 

              Поиграем мы с тобой. 

Звучит проигрыш. Дети, подняв листочек над головой, покачивают им из 

стороны в сторону, вверх, вниз. Затем поют следующий куплет: 

              По лесочку мы гуляем, 

              Мы грибочки собираем,  

              Вот - один, 

              Вот - другой.  

              Покажись, дружочек мой! 

В проигрыше дети ходят по залу, собирают бутафорские грибочки, 

складывают в большую корзину. В третьем куплете поют: 

              По лесочку мы гуляем, 

              Мы цветочки собираем, 

              Посмотри, вот какой! 

              Потанцуй, цветок, со мной! 
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Во время проигрыша дети "срывают" по одному цветочку, кружатся, 

танцуют с ним. По окончании музыки делают большой букет в середине зала, 

затем можно провести игру с цветами. 

                       

Игра «Дождик» 

Программное содержание: развивать координацию движений 

Дидактический материал: веселая мелодия и мелодия "Дождя" 

Игровое пособие: стулья 

Все ребята становятся в круг, позади своих стульев. Во время игры 

педагог убирает один стульчик. 

Педагог говорит: "Дети, представьте себе солнечный летний, жаркий 

день, веселое настроение, яркое голубое небо. Вы дружно играете на поляне. 

Звучит веселая радостная музыка. Вдруг вы слышите звук капель. Это начался 

дождик. Ребята должны занять свои стульчики, кто не успел, тот промок и 

выходит из игры сушиться. 

 

Игра-импровизация 

Программное содержание: развитие музыкального слуха и творческих 

способностей. 

1 вариант: Сочини песню сам (закончи) 

1) Мышка: "Мышка-мышка заставляет: 

            -Ты, мышонок, крепко спи! 

             А мышонок отвечает:  

«пи-пи-пи». 

2) Воробей: Воробьишка, прыг да прыг, 

             Распевает:  

«чик-чирик». 

3) Утки: Чуть взошла заря, утки:  

«кря-кря-кря». 

4) Курочка: Собралась я далеко –  

«ко-ко-ко». 

5) Петушок: Всем проснуться помогу –  

             Всем спою: 

«ку-ка-ре-ку». 

6) Свинья: Я вам песню пропою:  

«хрю-хрю-хрю». 
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7) Коза: Вам сыграю на трубе свою песню:  

«бе-бе-бе». 

8)Теленок: Нужно теленку пропеть самому, 

            А он отвечает:  

"му-му". 

9) Лягушонок: Лягушонок повторяет  

             Всем знакомые слова:  

«ква-ква-ква». 

10) Медведь: Очень я люблю поспать  

               И малинку собирать  

                        

Песни-загадки 

1. Кто же может нам пропеть, как рычит в лесу медведь? 

2. Кто нам может передать, как умеет мышь пищать? 

3. Кто же слышал, как метели зимней ночью песни пели? 

4. Кто, ребята, нам споет, как мяучит рыжий кот? 
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